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Sono un ragazzo dinamico e aperto alle nuove opportunita che il mondo informatico ha da offrire. Sono appassionato
di programmazione, con una forte determinazione nel perseguire progetti innovativi e stimolanti. Ho studiato presso
istituti che mi hanno formato in questo settore, aiutandomi a coltivare le mie passioni e permettendomi di raggiungere
ottimi traguardi. Durante il mio percorso di apprendimento ho creato e pubblicato dei videogiochi per dispositivi
mobili, rilasciati sullo store ufficiale Google PlayStore. Inoltre, ho riscoperto una passione nel mondo dell'arte digitale.
Utilizzando il pacchetto Adobe, per la creazione di immagini fotorealistiche, pubblico i miei lavori su Instagram.

[l mio motto: Rendere possibile I'impossibile!

EDUCAZIONE

Informatica, Unical (Universita
della Calabria)

Cosenza | 2019 - In Corso

Esami Superati:
« LINGUAGGI E LOGICHE PER L'INFORMATICA 30/30
o ALGORITMI E STRUTTURE DATI 29/30

INTERFACCE GRAFICHE E PROGRAMMAZIONE AD
EVENTI 30/30

PROGRAMMAZIONE AD OGGETTI 30/30

VIRTUAL REALITY 29/30

Informatica e Telecomunicazione,
Istituto D'istruzione superiore F.Severi
Gioia Tauro | 2014 - 2019

Diplomato con 100/100

CARRIERA LAVORATIVA

ENDLESS

Palmi | 2020 - 2021

DATA DI NASCITA
28/02/2001

Nazionalita
[T

PATENTE DI GUIDA
Categoria B/ AM [ A2

COMPETENZE

LINGUAGGI DI PROGRAMMAZIONE

JAVA 0000
C++ 0000
C#t 00
PYTHON 0000
PERL o0
ORIENTAMENTO WEB

HTML 0000
CSsS 00
JAVASCRIPT | X J
GRAFICA

PHOTOSHOP 0000
ILLUSTRATOR 0000

LIGHTROOM 0000



Endless & un videogioco Platform progettato e programmato da me
stesso. Pubblicato sullo store Google PlayStore per i dispositivi mobili
Android. Si tratta di un platform 2D a scorrimento orizzontale, nel quale il
giocatore dovra superare 20 livelli con puzzle di difficolta crescente.
Alternativamente alla storia principale € possibile divertirsi in una modalita
arcade nella quale bisogna restare in vita il piu a lungo possibile.

NOVICE BANDITS
Palmi | 2023 - 2024
Novice bandits e un altro videogioco per dispositivi mobili che sto

sviluppando. Questo, a differenza del primo, € un party game che
attraverso I'utilizzo di un solo dispositivo permette fino a 10 persone di

giocare contemporaneamente. Una sorta di caccia allintruso. | partecipanti
verranno suddivisi, segretamente, in due fazioni con compiti e ruoli diversi,

ognuna delle due fazioni dovra rimanere nascosta e non farsi scoprire.

TIROCINI

Alternanza Scuola-lavoro, Confindustria
Reggio di Calabria

Reggio di Calabria | 2017 - 2018

Un periodo di prova come Data Analyst. Qui mi occupavo di scartare dati
non rilevanti per l'azienda, secondo criteri dettati da quest'ultima, e
selezionare invece i dati pit importanti catalogandoli in file Excel.

Alternanza Scuola-lavoro, Scuole Paritarie
Rita Levi Montalcini
Gioia Tauro | 2018 - 2019

Breve Stage come web designer, orientato allo sviluppo del loro sito web.

CORSI CERTIFICATI

Certificazione ECDL, Presso Istituto
D'istruzione Superiore F.Severi

Conseguimento 2018 - 2019

ATTIVITA EXTRACURRICOLARI

Finalista Scratch Day, Ottavo in Italia
Conseguimento 2018 - 2019

L'evento Scratch Day e un evento a cui partecipano le scuole di tutta
Italia. Ognuna delle quali deve iscrivere un solo ragazzo con un progetto
videoludico che verra successivamente giudicato da una giuria.

FIGMA 0000

BLENDER 3D 00
MONTAGGIO VIDEO

AFTER EFFECTS 00
PREMIERE PRO 000

SVILUPPO VIDEOGIOCHI

CONSTRUCT 3 0000
UNITY 3D 000
SCRATCH 2.0 0000
ORGANIZZAZIONE

WORD 00
EXCEL 00
POWER POINT 00
INDESIGN o0
LINGUE

ITALIANO 0000
INGLESE o0
INTERESSI

VIDEOGIOCHI

Uno dei miei hobby piu grandi e
proprio la realizzazione di videogiochi.

ARTE DIGITALE
L'arte digitale € un‘altra delle mie
passioni. In questo campo mi mMuovo

da autodidatta cercando di
apprendere sempre pil huove nozioni.

GESTITI DA ME

SITO WEB PERSONALE

Un sito web a tema riga di comando
sviluppato interamente da me:
www.orlandogabriele.com

INSTAGRAM

La pagina instagram dove pubbico
alcuni dei lavori che realizzo
utilizzando il pacchetto Adobe
@th1nk3r_art



